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1. Popis : 4. Aplikace: Infografika 1:5
- Jedna se o graficky prvek — orientacni Sipku — - Pouziti presné sablony z odolného materialu.
umisténou primo na sténu interiéru.
- Nastfik barvy proveden stfikaci pistoli v nékolika tenkych
- Sipka je soucasti vizualniho orientacniho systému a vrstvach pro dosazeni rovhomeérného pokryti.
slouzi k navigaci osob v prostoru.
5. Rozméry:
- Na zakladni Sipku jsou aplikovany doplnujici graficke
prvky (ikonky nebo texty) dle ndvrhu informaéniho - Rozméry Sipky a grafickych prvk{ jsou definovany ve
systému. vykresové dokumentaci projektu (véetné meéfitka,
umisténi a orientace vici sténé a ostatnim prvkiim
2. Barevné provedeni: systému).
- Podkladova barva (Sipka): Bilda — RAL 9016 6. Font:
- Grafické prvky (ikonky, texty): Cernd — RAL 9005 - Work Sans.
3. Material a technologie: - Pismena jsou ve tvaru verzalek.
- Povrch: interiérova sténa (omitka, sadrokarton,
cementova plocha).
ﬁ\
- Barvy: akrylatové nebo vodou feditelné sprejové barvy ==
vhodné pro interiérové aplikace, s vysokou kryvosti,
odolnosti vici odéru a s matnym nebo polomatnym
povrchem.
IS.A.01 Axonometrie 1:30
[Eﬁ iZH MéfFitko vykresl je neménné. Vykres neni uréen pro zvétSeni. Dodavatelé museji veSkeré rozméry ovéfit na stavbé. Nejedna se o vyrobni dokumentaci, vykresy jsou
/a [ pouze podkladem pro detailni rozpracovani v dalsi fazi projektu.
/ Tento vykres a zobrazeny navrh podlehaji autorskému pravu Boele s.r.o. a nesmi byt reprodukovany jako celek nebo ¢ast.
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